Lidé vs. Algoritmy: Preferujeme stale jeSté lidské uméni?
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Abstrakt
S rozvojem uméni generovaného umeélou inteligenci
mizeme ve spoleCnosti pozorovat narUstajici obavy z
nahrazeni uméni produkovaného ¢lovékem. Cilem nasi
studie bylo ovétit, zda pietrvava preference umeéni
vytvoteného lidmi, konkrétné poezie.
Ve vyzkumu byly pouzity dvé sady basni, jedna sada
vytvofend lidskymi umélci, druhd sada vytvofena
generativni umélou inteligenci (ChatGPT od firmy
OpenAl). V experimentu jsme manipulovali s proménnou
autorstvi basni.
Stanovili jsme dvé hypotézy. Prvni ptedpokladala, Ze
participanti budou basnim s domnélym Al autorstvim
prisuzovat niz§i uméleckou hodnotu. Druha hypotéza dale
predpokladala, ze domnélé autorstvi bude mit na
hodnoceni basn¢€ vétsi vliv nez autorstvi skutecné.
Zvolili jsme 2x2 between-subjects design: basné byly bud’
lidského, nebo strojového ptivodu, a byly prezentovany
jako vytvorené ¢lovékem, nebo umélou inteligenci. Tim
vznikly étyti podminky, do nichz byli participanti nahodné
zatazeni.
Kazda basen byla hodnocena pomoci Likertovy skaly
v Sesti kategoriich. Vysledky statistické analyzy ukazuji,
ze u basni vytvofenych umélou inteligenci se objevil
signifikantni rozdil v hodnoceni v zavislosti na domnélém
autorstvi. Nejhtie byly hodnoceny basné, u nichz bylo jak
skutecné, tak domné€lé autorstvi strojové. U basni
vytvofenych lidmi se tento efekt nepotvrdil, tedy skutecné
lidské basné prezentované jako vygenerované Al nebyly
hodnoceny statisticky hlife nez basné prezentované jako
lidské. Z vysledki lze tedy usuzovat na preferenci
Clovekem vytvorené poezie pred basnémi
vygenerovanymi pomoci Al

1 Uvod

Rozvoj umélé inteligence s sebou kromé rozvoje primarné
analytickych, vypocéetnich nebo mechanickych Al piinasi
rovnéz rozmach pocitatem generovaného uméni. V
soucasné dobé dokaze Al napodobovat umélecké styly
znamych umélct (Aras, 2025), komponovat hudbu
(Beatoven.ai, n.d.) nebo psat poezii (Porter & Machery,
2024c). Oproti oném vice analyticky zaméfenym
schopnostem Al vSak generované umeéni vyvolava i

negativni ohlasy ve spolec¢nosti. Od protesti vychazejicich
z uméleckych kruhd az po vice existencialni stesky, které
1ze najit napt. v podobé komentaiti pod YouTube videem
Al vygenerované pisné Daddy’s car (Vincent, 2016). Z
vyzkumi vyplyva, Ze umélecka kreativita byva vnimana
jako cisté lidska vlastnost odlisujici ¢loveka od zvitat, tedy
antropocentrickd (Arriagada, 2020; Millet et al., 2023).
Jinymi slovy, vztahuje se pfimo k lidskému pocitu
jedinecnosti, identity i hodnoty.

Umeélé inteligence vSak v tuto chvili dokédze do jisté miry
proces umeélecké kreativity napodobit a vygenerovat
predem nepredikovatelné unikatni vytvory. Tim ohroZuje
lidsky pocit bytostného bezpeci vychazejiciho z vnimané
jedinecnosti postaveni Clovéka ve svété (Millet et al.,
2023). Nekteré studie mluvi o hypotéze ohrozeni
odlisnosti (Ferrari et al., 2016).

Podle vyzkumt by lidé méli preferovat clovékem
vytvorené uméni pred Al generovanym, a to i v pfipadé,
ze jsou podle jejich slov od sebe dila nerozliSitelna. M¢lo
by se tak tedy dit na zdklad¢ pfisuzovaného autorstvi
(Horton et al., 2023; Bellaiche et al., 2023; Porter and
Machery, 2024). Tento negativni bias by mél vychazet
pravé z onoho vnimaného ohroZzeni antropocentrismu
neboli z ohroZeni jedine¢nosti a superiority ¢lovéka jako
druhu (Millet et al., 2023).

Nase studie ma za cil zkoumat postoje k Al generovanému
umeéni, konkrétné v podob¢ basni, a ovérit, zda se negativni
bias projevi. Poklada si otazky: Jakou uméleckou hodnotu
prisuzuji lidé Al generované poezii? Jak se méni jejich
preference na zakladé domnélého autorstvi? Plati
negativni bias také u generovanych basni v Ceském
prostiedi? Z vyzkumnych otazek vyplyvaji dvé hypotézy:

H;: Participanti budou basnim s domnélym Al autorstvim
pfisuzovat niz§i uméleckou hodnotu nez basnim od
lidskych autorti.

H,: Domnélé autorstvi bude mit na hodnoceni basni vétsi
vliv nez autorstvi realné.



2 Metody

Pro ucely studie byla vygenerovana sada deseti basni
pomoci ChatGPT 3 od firmy OpenAl a sestavena sada
deseti basni od lidskych autord. Ve druhém ptipade se
jednalo o basné sdilené neprofesionaly na socialnich sitich
Poetizer a Pismak. Samotny experiment probihal formou
on-line dotazniku, v némz participantiim byla pfedstavena
jedna sada basni. U kazdé basné méli participanti
zhodnotit Sest vyrokil na pétistupiiové Likertove skale.

Pro experiment byl vyuzit 2x2 faktoridlni design, kdy
faktorem 1 bylo redlné autorstvi a faktorem 2 domnélé
autorstvi. Manipulovali jsme tedy s domnélym autorstvim
basni v podobé podpisu lidského autora nebo umélé
inteligence pod basnémi. Celkem ndm tedy vznikly ¢tyfi
podminky, do nichz byli participanti ndhodné roztazeni.
Po stanoveni velikosti efektu f= 0.4 a power B = 0.8 byla
vypocitana velikost vzorku v programu G*Power na
N = 52. Vysledny vzorek tvofil N = 84 participanttl, jejichz
nabor probihal pfes socidlni site.

Ve volbé hodnoticich vyrokti jsme vychazeli ze ¢lanku
Roberta Sabola (2006), v némz se zabyva kritérii
hodnoceni  projektd  studentt  uméleckych  Skol
vyuzivanych jejich vyucujicimi. Z nich jsme vybrali Sest
pro nas vyzkum nejrelevantnéjsich kritérii pro posouzeni
uméleckého dila. Respondenti tak na Likertové skale
hodnotili nasledujici tvrzeni: Bdsern se mi libi; Bdsen mi
pripada kreativni; Bdsen mé vede k zamysleni; Rozumim
myslence autora;, Umim se ztotoznit s autorem,; Rad bych
si precetl sbirku, ze které bdsen pochadzi. Ptisouzené
hodnoty pro jednotlivé basné byly néasledné zprimérovany
a pouzity jako vysledny skor pro konkrétni basenn od
konkrétniho hodnotitele.

3 Vysledky

K analyze dat byla vyuzita two-way ANOVA a Tukeyho
post-hoc test. V analyze se ukazal jako signifikantni faktor
domnélého autorstvi F (1, 82) = 5.665, p = .018,
N%=0.007 a interakce mezi obéma faktory, tedy mezi
domnélym autorstvim a domnélym autorstvim F (1, 82) =
4.065, p = .044, n?,= 0.005.

Tukeyho post-hoc test odhalil signifikantni rozdil
v hodnoceni na zakladé domnélého autorstvi, Al basné
domnéle vygenerované umeélou inteligenci tedy byly
hodnoceny hiife nez basné domnéle lidské, a to v piipade,
ze redlnym autorem byl Cloveék (p = .046, d = 0.249), i
v pfipadé, ze redlnym autorem bylo Al (p = .020,
d=0.309).

U basni vygenerovanych Al se tak projevil rozdil
v hodnoceni na zakladé domnélého autorstvi, u ¢lovékem
vytvofenych basni se vsak tento efekt

nepotvrdil — skutecné lidské basné prezentované jako
vygenerované Al mély téméf stejné prumérné hodnoceni
jako ty prezentované jako lidské. Velikost efektt byla
malé az stfedni.

32

3.0 Redlné autorstvi

Al
< Clovék

Hodnoceni

28

Al Clovék
Domnélé autorstvi

Graf 1. Interakce realného a domnélého autorstvi.

4 Diskuse

Studie se pokusila odpovédét na otazku postoji vici Al
generovanému uméni v konkrétni podob¢ basni v ¢eském
prostfedi. Vysledky ukazaly negativni bias, basné
vygenerované Al, jez byly rovnéZ prezentovany jako
vygenerované, byly respondenty hodnoceny signifikantné
hife neZ stejné basné prezentované jako lidské. U
clovékem vytvofenych basni se tento efekt ovSem
nepotvrdil, hypotézy tak byly potvrzeny pouze ¢astecné.
Al generované basn¢ prezentované jako lidské byly navic
hodnocené nejlépe ze vsech, tfebaze rozdil nebyl velky.
Tento vysledek mtze byt odpoveédi na nejveétsi limitaci
studie, a to maly pocet respondenti v jednotlivych
skupinach. Zaroven lze tento vysledek hodnotit z Sirsi
perspektivy tzv. “more human than human” fenoménu.
Porter a Marchery (2024b) jej vysvétluji hypotézou, ze
neprofesionalni hodnotitelé preferuji AI generovanou
poezii pied lidskou, protoze vyuziva jednodussiho jazyka
a je pro n¢ tak srozumiteln&jsi. Zaroven vsak u téchto
hodnotitelti pisobi negativni bias, pokud tedy védi, ze se
jednd o Al generované uméni, hodnoti jej Spatné. V
momentg, kdy ale zmanipulujeme informaci o autorstvi a
umeéni prezentujeme jako lidské, bude vygenerované
umeéni paradoxné hodnoceno 1épe nez skutecné lidské
(Porter & Machery, 2024b). Vysledky nasi studie by této
hypotéze odpovidaly.

Jako dalsi limitaci je potfeba zminit, Ze ChatGPT 3 nebyl
v ¢eském jazyce schopen vytvofit rym, zvolili jsme tedy
lidské basné tak, aby pouze tfi z celé sady rym obsahovaly.
Basné byly riznych délek, styld i namétl, nicméné
ChatGPT mél problém s tématickou rigidnosti, sada basni
od Al tak byla méné variabilni. Vzhledem k tomu, Ze



participanti ale vzdy vidéli pouze jednu sadu a nikdy
neméli porovnani obou, se domnivame, Ze tato drobnost
neméla na vysledky vliv.

Studie ukazuje, Ze negativni bias vuci Al generovanym
basnim v Ceském prostiedi ziejmé existuje a poskytuje
vhodny podklad pro navazujici kvalitativni vyzkum. Tento
vyzkum by byl vhodny zejména pro osvétleni toho, pro¢
nepozorujeme v podstaté zadnou diskrepanci mezi
hodnocenim lidské poezie prezentované jako lidské a
prezentované jako pocitacem vygenerované. Pfinosné by
rovnéz mohly byt navazujici analyzy odlisnosti
jednotlivych hodnocenych kritérii mezi podminkami.
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